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ACTIVITAT
Pistes cap ala Pau

* NIVELL.: A partir de 10 anys. (5€ i 6& primaria)
* TEMA: Pau, cultura de pau.
* DURADA: 50 minuts (30 de joci 20 de debat i anada/tornada a I'aula).

e Passar una bona estona en grup
e Definir de forma dinamica el concepte de Pau positiva

e Destriar aquells valors que ajuden o compliquen el treball per una cultura de pau

Material necessari:

e Un camp ampli de joc (pista o pati)
e Paper, llapis i pots per amagar les pistes (poden ser pots de colacao buits, etc.)

e Cronometre o rellotge

Desenvolupament de I’activitat:

Es formen cinc grups de 4 6 5 persones. Cada equip tindra el nom d’un color. Els equips
col-laboraran per desxifrar les diferents pistes que ens duran al tresor final.

La dinamitzadora amaga cinc pistes (5 pots) pel pati de I’escola, a cada pot hi haura cinc proves
diferents, una per cada equip. Els equips reconeixeran la seva pista pel color de la cartolina de
dins el pot, que coincidira amb el color del seu equip.

A la senyal de I'inici del joc els equips han de cérrer a trobar les cinc pistes. Finalitza el joc quan
TOTS els equips han trobat les cinc pistes i per tant, estan a punt de trobar el gran tresor.
Caldra la col-laboracid de tots els equips per trobar el tresor, ja que a la finalitzacié de cada
prova el premi sera una o més lletres que juntes formaran la frase d’on trobar el tresor.

Els equips son Blau (B), Verd (V), Groc (G), Lila (L), Taronja (T).



Pot 1:

1B_Endevinalla: Petit com una nou porta banyes i no és bou. No té peus, perd es mou.
1V_ Busqueu tres pedretes de la mateixa mida i porteu-les a la dinamitzadora.
1G_ Aneu davant la dinamitzadora i feu entre totes i tots una figura que només s’aguanti amb tres peus.

1L_Endevinalla: Visc a la selva com un elefant, tinc una disfressa molt elegant que canvia de color segons
on em moc jo.

1T_ Escriviu 3 paraules maques que comencin amb la lletra P, tres més amb la lletra Ai 3 amb la U.
Porteu la solucié a la dinamitzadora.

Pot2:

2B_ Escriviu 3 paraules maques que comencin amb la lletra P, tres més amb la lletra A i 3 amb la U.
Porteu la solucié a la dinamitzadora.

2V_ Endevinalla: Amb nom de gos comenga aquest curidés animal, que tot i que no compra, la bossa
sempre té a ma.

2G_ Busqueu tres pedretes de la mateixa mida i porteu-les a la dinamitzadora

2L_ Aneu davant la dinamitzadora i feu entre totes i tots una figura que només s’aguanti amb tres peus
2T_Endevinalla: Les cames llargues i ales per volar, no vaig a missa pero visc al campanar.

Pot3:

3B_ Endevinalla: Volant per I'aire i petonejant les flors es passa la vida entre llum i colors.

3V_ Aneu davant la dinamitzadora i feu entre totes i tots una figura que només s’aguanti amb tres peus
3G_ Endevinalla: Silenciosa passejant pel caminet, va lentament passet a passet.

3L_ Escriviu 3 paraules maques que comencin amb la lletra P, tres més amb la lletra Ai 3 amb la U.
Porteu la solucié a la dinamitzadora.

3T_ Busqueu tres pedretes de la mateixa mida i porteu-les a la dinamitzadora
Pot4:
4B_ Aneu davant la dinamitzadora i feu entre totes i tots una figura que només s’aguanti amb tres peus

4V_ Endevinalla: Té el pas elegant, el coll li fa una essa, de pell rosa i tacte suau endevina’l ben de
pressa. Podria caure i no cau.

4G_ Escriviu 3 paraules maques que comencin amb la lletra P, tres més amb la lletra A'i 3 amb la U.
Porteu la solucié a la dinamitzadora.

4L_ Busqueu tres pedretes de la mateixa mida i porteu-les a la dinamitzadora
4T_ Endevinalla: Volo de nit i dormo de dia, no tinc ulls per s6c un bon guia.
Pot5:

5B_ Busqueu tres pedretes de la mateixa mida i porteu-les a la dinamitzadora

5V_ Escriviu 3 paraules maques que comencin amb la lletra P, tres més amb la lletra A i 3 amb la U.
Porteu la solucio a la dinamitzadora.

5G_ Endevinalla: Séc el llag més ferm, sé¢c mundial i soc potent i faig més noble la gent.

5L_ Endevinalla: El meu nom és molt curt, la meva vida ben llarga pero depenc de que el poruc se’'m
cregui amb valentia.

5T_ Aneu davant la dinamitzadora i feu entre totes i tots una figura que només s’aguanti amb tres peus



Al finalitzar cada prova els equips aconsegueixen una sil-laba, que els conduira al tresor. Llistat
de sil-labes a repartir com a verificacié de superacié de la prova:

La / pau/ no/ és/ ab/sén/cia/ de/ con/flic/tes, si/nd/ el/ re/sul/tat/ de/ sa/ber/-los/ re/sol/dre.
Fil/

Entre totes i tots, caldra construir la frase. Un cop finalitzada la frase la deixarem enmig de la
rotllana (per posteriorment al tornar a classe penjar-la en un lloc ben visible), i es repartira el
premi del tresor (Ilaminadures, postals, globus, etc.)

Indicacions per a la dinamitzacio del debat:

Mentre gaudim del premi es fara una valoracié de I'activitat. Caldra buscar una relacié entre
cadascuna de les proves realitzades i la cultura de pau.

Endevinalles: ens basem en I'explicacid de les qualitats que té cada animal endevinat i que ens
serveix per treballar la pau: proteccid dels dh, transformacid pacifica dels conflictes,
democracia participativa, seguretat, desenvolupament, etc. (veure dinamica dels animals
DENIP 2011) tot adaptant I'explicacié a I’edat dels nois i noies.

Figura de tres potes: qué hem hagut de fer per aconseguir-ho?? Quins valors ens serveixen per
treballar la pau?

Pedres iguals: parlem d’igualtat pero tot observant i respectant les diferéncies (les pedres
tenen una mida més o menys igual, pero segur que ni la forma, ni el tacte ni el color sén els
mateixos)

PAU: paraules n’hi ha moltes, hem d’acostumar-nos a fer servir les paraules simpatiques i
agradables si volem obtenir millors respostes. Un bon clima és fonamental per a I'exercici de la
pau. En fi, tantes idees com se us puguin océrrer per a la dinamitzacid, aixo si.

Observacions:

Si es preveu que el debat pot quedar entorpit per I'entrega del tresor/premi final. Caldra
canviar I'ordre del joc, i avancar el debat i posada en comu com una darrera prova abans de
I’entrega del tresor.

CeDRe de la Coordinadora d’'ONG Solidaries.



